AUTORSKI SWIAT W ROZWOJU / PREZENTACJA DLA PARTNEROW

Maty zwrot. Wielka sprawa.

Gra, komiksowe historie | osiedlowy
humor. Poznaj projekt, ktory

przypomina, ze nasze otoczenie ma
Zznaczenie.

WEIDZ DO OSTEDLA

Istniejgce materiaty, wizja i propozycje wspotpracy sg
opisane oddzielnie. Bez fikcyjnych wynikow kampanii.

ZWROTOMIR / WEJDZ DO OSIEDLA
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IDEA

Zwykfe miejsca. Temat na wielkq historie.

Bloki, fawki | podworka mijamy codziennie.
t atwo przestac je zauwazac. Zwrotomir
zacheca, by spojrzec na nie na nowo.

Przez humor, sgsiadow o wyrazistych charakterach i
interaktywng zabawe opowiadamy o matych dziataniach oraz

wspolnym otoczeniu.
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CZYSTSZE MIEISCA

LEPSZE SASTEDZTWO

DZIALANIE PRZEZ ZABAWE
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WIZJA / ILUSTRACJA KONCEPCYJNA

Ten sam widok. Tnna atmosfera.

MOZLIWY STAN PRZED WIZJA PO

Nie jest to dokumentacja przeprowadzonej akcji. Tak pokazujemy kierunek: mniej porzuconych opakowan, wiecej troski o
wspolne miejsce.
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ISTNIEJACY SWIAT

Kazda forma prowadzi dale;j.

OSIEDLE GRA

Mapa fikcyjnych miejsc i profile Godot 2D oraz niezalezny prototyp
mieszkancow. Phaser.

SHORTY POMYSLY

Trzy filmy pilotazowe, zaakceptowane do Dziesie¢ koncepcji rozwoju, z
prezentacji na stagingu. oznaczonym stanem dostepnosci.
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SERIAL

Szesc odcinkow do czytania; pierwszy
prototyp gry w testach.
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ISTNIEJACE PROTOTYPY

Wskocz na osiedle. Zacznij od pierwszego worka.

ZWROTOMIR 0 MONET * 0 XP * PLECAK 0/10

KROL KAUCJI / OSIEDLE 01 A/DIlubA/D « SPACJA skok = Edziataj * | plecak

MISJA 01: Dzien dobry, sasiedzie. Porozmawiaj z pania Zosia.

Sterowanie, skok, zbieranie opakowan,
automat, wirtualne monety i XP. Gra
zapisuje postep lokalnie w tej przegladarce.

Nie ma wspodlnego konta ani prawdziwych wyptat.
Reputacja i kolejne poziomy sg w przygotowaniu.

£l

PROTOTYP » monety i XP wylacznie wirtualne * postac: ilustracja + ruch proceduralny

Zrzut istniejgcego prototypu z repozytorium. Docelowa oprawa ilustracyjna rozwijana jest oddzielnie.

Godot 2D / osobno Phaser

ZWROTOMIR / WEJDZ DO OSIEDLA 05



SERIAL | MEDIA

Osiedle ma swoje puenty.

. . . . ZWE‘.’._%A‘ER OSIEDLOWE SHORTY so1/01 ZWE(Z%A]ER OSIEDLOWE SHORTY $01/02 ZWEi'i)ﬁiR OSIEDLOWE SHORTY $01/03
Halinka wszystko widzi. Zwrotomir A 2
 HALTNKA WIE!

planuje miliony. Dzichu sprawdza
dokumenty... butelek.

Trzy rzeczywiste piloty MP4: ograniczona

animacja 2D, polskie napisy i dubbing roboczy. & , ) %= .7 |
Dalsze shorty nie sg prezentowane jako gotowe P i = s il 1
filmy.
MALY ZWROT, WIELKA SPRAWA. MALY ZWROT, WIELKA SPRAWA. MALY ZWROT, WIELKA SPRAWA.
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PROPOZYCJE / NIE ZAWARTE PARTNERSTWA

Znajdzmy wspilny zakres.

ROZWOJ GRY

Mechaniki, poziomy, animacje i technologia.

PARTNER LOKALNY

Przyszty pilotaz w wybranej spotecznosci, po uzgodnieniu
procesu.
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TRESCI T EDUKACTA

Historie | materiaty o otoczeniu oraz codziennych
nawykach.

SERTAL T MEDIA

Rozwqj krotkich formatoéw i opowiesci z zachowaniem
charakteru marki.
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MOZLIWY PILOTAZ

Najpierw wspolny cel. Potem format.

01 Uzgodni¢ potrzebe

Co chcemy opowiedzie€ i dla kogo? Jakiego rodzaju wsparcie jest mozliwe?

02 Wybraé maty format

Jedna historia, materiat edukacyjny albo ograniczona misja. Zakres i prawa ustalamy przed produkcja.

03 Ocenié wynik

Wspalnie ustalone kryteria i sposob pomiaru. Bez gwarancji zasiegdw ani zmyslonych rezultatow.
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KIERUNEK ROZWOJU

Stabilnosé. Spojnosé. Nowe przygody.

Dzis: prototypy gry, mapa, mieszkancy, serial do czytania i trzy shorty. To materiaty, ktore
mozna otworzyc | sprawdzic.

Dalej: dopracowanie sterowania, animacji i strony; nowe historie oraz poziomy po QA. Reputacja wymaga
zatwierdzenia kontraktu i migracji zapisow.

Przyszte inicjatywy spoteczne i partnerstwa sg propozycjg rozwoju. Nie uruchamiamy tu publicznych kont, zbiorek ani ptatnosci.
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POROZMAWIAJMY

Zbudujmy ten Swiat razem.

zwrotomir@gmail.com

zwrotomir.labpercepcii.pl

Otworz dziatajgcy serwis testowy. Poznaj gre, osiedle, serial i shorty. Potem
porozmawiajmy o zakresie, ktory ma sens dla obu stron.

Laboratorium Percepcji / materiaty do rozmowy / 21.10.2026
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